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Lizenzbestimmungen

Diese Lizenzbestimmungen - in der zum Zeitpunkt der Bestellung gliltigen Fassung - gelten fir Vertrage
Uber den Erwerb von CD/DVD-ROM-Produkten (Software und Datenbanken) zwischen conTimbre und
Kunden.Im Ubrigen gelten neben diesen speziellen Lizenzbestimmungen fiir CD/DVD-ROM-Produkte
ergénzend die Allgemeinen Geschéaftsbedingungen von conTimbre.

A. Software

Gegenstand dieser Lizenzbestimmungen ist insbesondere die EinrAumung von Nutzungsrechten an
Software von conTimbre. Die Regelungen dieser Lizenzvereinbarung gelten auch fir die
Nutzungsberechtigung an Updates, Ergadnzungen, Add-On-Komponenten oder sonstigen fur die
Verwendung mit der Software bestimmte Zusatzprogramme, die dem Kunden von conTimbre zur
Verfligung gestellt werden.

1. Lizenzgewé&hrung

conTimbre rdumt dem Kunden das einfache, nicht ausschlieBliche und zeitlich sowie raumlich
unbeschrankte Recht ein, die Software in maschinenlesbarer Form (Objectcode) sowie die
Dokumentation vertragsgemé&B zu nutzen. Dokumentation in diesem Sinne ist elektronisch in die
Software integriert oder auf dem mitgelieferten Datentrager gespeichert. Ein dartiber hinausgehender
Erwerb von Rechten an der Software und der Dokumentation erfolgt nicht.

2. Einzelplatz- und Mehrfachlizenzen

2.1 Der Kunde ist nur berechtigt, eine Kopie der Software auf einer einzelnen Recheneinheit (Computer)
zu installieren, zu verwenden, darauf zuzugreifen, anzuzeigen und auszufiihren. Die Software darf nicht
Uber ein Netzwerk verwendet werden, es sei denn, es wird ausdriicklich eine Netzwerklizenz eingerdumt

2.2 Wird die Verwendung der Software uber ein Local-Area-Network (Netzwerk) ermdglicht, ist der
Erwerb einer gesonderten Netzwerklizenz erforderlich. Wird die Netzwerklizenz zur Nutzung durch einen
Nutzer erteilt (Single-User), ist nur jeweils eine einzige Person gleichzeitig zur Nutzung der Software
berechtigt. Wird die Netzwerklizenz zur Nutzung durch mehrere Nutzer erteilt (Multi-User), ist jeweils die
Zahl von Personen, die der Zahl der erworbenen Lizenzen entspricht, gleichzeitig zur Nutzung der
Software berechtigt.

2.3 Die Netzwerklizenz berechtigt nicht zur Nutzung der Software in einem 6ffentlichen Netzwerk zur
sonstigen offentlichen Zuganglichmachung. Bei einem WLAN sind geeignete
VerschlusselungsmaBnahmen zu treffen, so dass Dritte auf das lizensierte Material keinen Zugriff
erlangen kénnen.

3. Schranken des Nutzungsrechts

3.1 Das Nutzungsrecht ist auf den Objektcode der Software beschrankt. conTimbre ist nicht verpflichtet,
dem Kunden den Quellcode der Software zur Verfuigung zu stellen. Dem Kunden ist es untersagt, den
Objektcode der Software zurtickzuentwickeln (reverse engineering), zu reassemblen oder in sonstiger
Weise aufzudecken, zu bearbeiten oder zu &ndern. Zur Dekompilierung des Objektcodes ist der Kunde
nur nach MaBgabe der gesetzlichen Bestimmungen berechtigt, insbesondere nur, soweit dies zur
Herstellung der Interoperabilitdt mit anderen Programmen notwendig ist, ihm die hierzu erforderlichen
Informationen noch nicht zugénglich gemacht worden sind und sich die Dekompilierungsarbeiten auf die
Teile der urspringlichen Software beschranken.

3.2 Der Kunde darf nur eine Sicherungskopie ausschlieBlich zu eigenen Archivierungszwecken und zur
eigenen Verwendung der Software fertigen. Jegliche weitergehende Vervielféltigung der Software ist nicht
gestattet, es sei denn, sie dient der ordnungsgeméBen Ausfiihrung der Software (z.B. zur
Bildschirmdarstellung und Zwischenspeicherung im RAM).

3.3 Die Software darf lediglich einheitlich verwendet werden. Das Abtrennen einzelner Komponenten ist
nicht gestattet.
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3.4 Enthalt die Uberlassene Software Dokumentationen, die elektronisch in die Software integriert oder
auf dem mitgelieferten Datentréger gespeichert sind (elektronische Dokumentation), ist der Kunde
berechtigt, eine Kopie dieser elektronischen Dokumentation zu drucken. Eine dartber hinausgehende
Vervielfaltigung der mitgelieferten Dokumentationen, die nicht der bloBen Darstellung auf dem
Computermonitor dient, eine Bearbeitung oder 6ffentliche Zuganglichmachung sind nicht gestattet.

4. Ubertragung

4.1 Die eingerdumten Nutzungsrechte durfen nicht geteilt werden. Der Kunde ist nur dann berechtigt,
seine Rechte aus dieser Lizenzvereinbarung zu ubertragen, wenn er folgende Bedingungen einhélt:

a) die sich aus diesen Lizenzbedingungen ergebenden Nutzungsrechte werden in ihrer Gesamtheit
Ubertragen;

b) der Kunde Ubergibt dem Empfanger samtliche von ihm gefertigte Kopien der Software, einschlieBlich
der zugehérigen Datentrdger und Dokumentationen;

c¢) der Kunde l6scht die installierte Software, so dass eine Wiederherstellung ausgeschlossen ist und

d) der Empfanger stimmt diesen Lizenzbedingungen zu.

4.2 Eine Vermietung oder sonstige zeitweise entgeltliche Nutzungsiberlassung ist nicht gestattet. Eine
Unterlizensierung ist nicht gestattet.

4.3. Wenn der Kunde eine Studenten-Lizenz oder eine akademische Lizenz erwirbt, werden die oben
genannten Rechte unter Bedingung eingerdumt, dass er die Software sowie das Begleitmaterial nicht
weiterzuverbreiten, Ubermitteln, abtreten, verkaufen, ausstrahlen, vermieten, teilen, verleihen, andern,
anpassen, bearbeiten, lizenzieren oder in sonstiger Weise Ubertragen oder nutzen darf.

B. VerstoB gegen diese Lizenzbedingungen

Verst6Bt der Kunde gegen diese Lizenzbedingungen, ist conTimbre berechtigt, dem Kunden das
Nutzungsrecht an der Software und den Dokumentationen bzw. an der Datenbank zu entziehen, es sei
denn, der Kunde hat den VerstoB nicht zu vertreten. Sonstige gesetzliche Rechte bleiben unberihrt. Der
Kunde wird insbesondere darauf hingewiesen, dass conTimbre berechtigt ist, die gesetzlichen Anspriiche
nach §§ 97 ff. UrhG geltend zu machen (z.B. Schadensersatz, Herausgabe des erzielten Gewinns,
Beseitigung u.a.).

C. Haftungsausschluss

Fur andere als durch Verletzung von Leben, Kérper und Gesundheit entstehende Schaden haftet
conTimbre lediglich, soweit diese auf vorséatzlichem oder grob fahrlassigem Handeln oder schuldhafter
Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht durch conTimbre, seine Mitarbeiter oder seine
Erfullungsgehilfen beruht. Dies gilt auch fir Schéden aus der Verletzung von Pflichten bei
Vertragsverhandlungen sowie aus der Vornahme von unerlaubten Handlungen. Eine dartber
hinausgehende Haftung auf Schadenersatz ist ausgeschlossen.

Die vorstehenden Haftungsbeschrankungen gelten nicht bei Verletzung von Leben, Kérper und
Gesundheit, fir einen Mangel nach Ubernahme einer Garantie fir die Beschaffenheit des Produktes und
bei arglistig verschwiegenen Mangeln. Die Haftung nach dem Produkthaftungsgesetz bleibt unberihrt.

D. Anwendbares Recht

Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter Ausschluss des UN-Kaufrechts und
internationalen Privatrechts.



Einfuhrung

Der conTimbre Orchestrator ist ein Programm, mit Hilfe dessen komplexe
Orchestrationen arrangiert werden kénnen, die originalgetreu den Klang des
zeitgendssischen Orchesters darstellen. Er umfasst eine Datenbank, in der aus tUber
150 verschiedenen Orchesterinstrumenten, sortiert nach Instrumentengruppen und
-familien und Uber 4.000 verschiedenen Spieltechniken vom einfachen ordinario bis
zu den ausgefeiltesten Techniken der Neuen Musik ausgewahlt werden kann. Die
Vielféltigkeit der modernen Instrumentaltechnik ist fast uniberschaubar geworden.
Der Orchestrator prasentiert Méglichkeiten, macht sie fasslich und ordnet sie nach
den Bedurfnissen des Benutzers.

Wie klingt ein Ton, wie kann man ihn notieren, welche akustischen Bestandteile hat
er? Wie wird er erzeugt? Wie klingt er im orchestralen Akkord? Wie sieht das
erzeugende Instrument aus?

Darauf gibt der Orchestrator eine Antwort.

Kompatibilitat

Das Orchestrator standalone-Programm lauft auf
- Apple-Computern mit MacOS 10.7. oder héher.
- Es wird ein Minimum von 4GB installiertem RAM empfohlen.

Die Orchestrator maxmsp patch (orchestrator_maxmsp/#orchestrator) benétigt
zusatzlich die Vorinstallation von MAX7 (www.cycling74.com) als Runtime-Version
oder als Vollversion.

Far Mac: Schalten Sie im Info-Fenster des MAX-Programms ,Im 32-bit-Modus 6ffnen®
aus, um eine maximale Leistung sicherzustellen. Generell hangt die Stabilitat der
MAX-Patch-Version des Orchestrator von Modifikationen und Ergénzungen des
Benutzers sowie von der exakten Version von MAX ab.
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Erste Schritte

+ Machen Sie eine Kopie der gesamten Datenbank auf Ihren Computer oder auf eine
externe Festplatte und arbeiten Sie mit dieser Kopie.

Die Kopie sollte nicht in hohen Ordner-Hierarchien abgelegt werden, da die
Software eventuell erforderliche Daten nicht mehr laden kann.

+ Fuhren Sie den mitgelieferten conTimbre USB-Stick ein.
« Start
i) Mac: Starten Sie #conTimbre Orchestratorim Ordner
Orchestrator_standalone.
windows-PC: Starten Sie Orchestrator standalone

oder

ii) Starten Sie MAX/MAX-runtime
und laden Sie #conTimbre Orchestrator
im Ordner orchestrator_maxmsp. Achten Sie darauf, dass
#conTimbre Orchestrator nicht mehrfach geladen wird.

Wichtig: Fur einen reibungslosen Betrieb muss der conTimbre USB-Stick wéhrend
des gesamten Betriebs des Orchestrator eingefiihrt bleiben.



Hauptfenster

O O O #conTimbre...
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48KkHz_24bit

Auswahl der Sprache

2 =
- >
- -~
e -
- .

.

| [e—

—
Klicken Sie auf die gewunschte Sprache. Die Sprache kann auch im laufenden
Betrieb geéndert werden.



Notationsart

Wahlen Sie die gewlinschte Notationsart aus:

klingend v
klingend v

transponiert

Sample-Qualitat

48kHz_24bit v

Der erste Wert gibt die Samplefrequenz in kHz der benutzten Samples an.
Der zweite Wert gibt die Bit-Tiefe der benutzten Samples an.
Hbhere Werte bedeuten héhere Qualitat, aber auch hdheren RAM-Verbrauch.

Ubrige Meniipunkte

% 6ffnet den Orchestrationseditor
% 6ffnet das VU-Meter-Fenster
M Offnet das Mini-Abspieler-Fenster
M 6ffnet das Fenster zum Laden und Speichern

von Orchestrationen

1ol 6ffnet das Fenster zum Auswéahlen des MIDI inputs
gudigBlosteliungen 6ffnet das Fenster Audio-Einstellungen
WW Aufnahme von Klangdateien (rechts), Kanalauswahl (links)
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Jedes Rechteck repréasentiert eine Stimme. Im Orchestrator spielt die Stimme einen
Klang. Die Anzahl der Stimmen kann geéndert werden. Dazu wird in die Zahlenbox

geklickt und der gewlinschte Wert eingetragen:

Anzahl Instrumente

Editieren einer Stimme

6

cancel

Grundsatzlich kann die Stimme auch wahrend des Spielens editiert werden.
Klicken Sie auf das Instrument,um es zu editieren:
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Setzen Sie Gruppe, Familie und Instrument im Instrumenten-Men:

Gruppe Zupfinstrumente v

Familie Gitarren v
Instrument Gitarre v

Editieren der Spieltechnik

Klicken Sie in den Bereich der Spieltechnik und wahlen Sie die gewlinschte
Spieltechnik im KlappmenU aus:

G2 |

ot 2 = Finger.pizzicato v
Finger.pizzicato
0 Hackbrettschldgel.Holzseite der Schidgel
Hackbrettschldgel.Lederseite der Schiagel Wirbel
Tenor
Hackbr X
(Y
26 cw prpp

Editieren der Note

Wenn Sie in den linken Teil des Notenbereichs klicken, kbnnen Sie die Tonhdéhe oder
Version Uber ein Klappmenu auswéhlen:

()2
ot 1 >
Mehrklang
Version Y99-5
o3
o &
Bsn meou
=1
.
-(;5'
3 JIr
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Wenn Sie in den halb rechten Teil des Notenbereichs klicken, kbnnen Sie
die Tonhdhe oder Version durch vertikales Ziehen einstellen:

Ge)2)

out 1 -

Mehrklang

Version 999-5

”Tl‘i

Bsn meou -

oo Qee

3 o Jﬁ"

Entsprechend kann die Tonhéhe/Version im rechten Notenbereich in gréBeren
Schritten eingestellt werden:

G=)2)
out {1 >
Mehrklang
Version 999-5
3
R "
Bsn
=1
-
3 JIr
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Mikrotonale Verstimmung

Die Tonh6he kann mikrotonal verstimmt werden. Die Einheit ist hier cents.

100 cents ergeben einen Halbton. Die Verstimmung ist nur méglich, wenn das reale
Instrument auch verstimmt werden kann:

Editieren der Dynamik

Klicken Sie auf die Dynamik (falls angezeigt) und schieben Sie die Maus
nach links oder rechts:

G=)2)
out 1 = Fagottmundstiick |'\-V”
stem out -

Tbhn =

2 cH2 ﬂ_-p
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Editieren des Typs

Wenn verschiedene Typen desselben Klangs vorliegen (unterschiedlicher Interpret,
unterschiedliches Instrument....) kann man zwischen den Typen auswéhlen:

G=)2)
l out 1 >->
Mehrklang
Version 99-1
<
)
Ob bg
(o]
®
C
27 D4 Hommel Marigaux v

Hommel Marigaux

Hommel Rigoutat
Thierbach Frank

Loop-Modus

Es kann zwischen drei Arten von Loops (Schleifen) ausgewéhlt werden:

« kein Loop (->). Der Klang wird einmalig von vorne nach hinten gespielt.
Danach stoppt der Klangabspieler.

« normaler Loop (->->). Der Klang wird von immer wieder von vorne
nach hinten gespielt.

« vorwarts/rlickwarts-Loop (<->). Der Klang wird zun&chst von vorne
nach hinten gespielt, dann von hinten nach vorne, dann wieder von vorne usw.

Ausgangskanal

Der Audioausgang fur diese Stimme kann hier gesetzt werden:

SNEIIED
.El..l1.1-=~}
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Benutzung des MIDI-Keyboards

In der linken unteren Ecke wird eine Tonh6he in internationaler Tonhdhennotation
angezeigt (Mittel-C ist C4).

21 G8

Wenn diese Tonhdhe auf einem MIDI-Keyboard gespielt wird, wird die Stimme
gespielt. Es ist erforderlich, die MIDI-Quelle im MIDI-Fenster einzustellen. Die MIDI-
Velocity beeinflusst die Lautstarke des Klangs.

Eine Stimme l6schen

Klicken Sie hier, um eine Stimme zu l6schen:

G2
h gt § =

Eine Stimme kopieren

Klicken Sie hier, um eine Stimme in eine andere zu kopieren:

SNEIIED

hﬂui &}

Wahlen Sie dann die Nummer der Zielstimme aus:

kopieren nach 26
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Infofenster

Das Infofenster 6ffnet sich durch Klicken auf das Info-Symbol:

X G2
.nl.l 1 =

T PP POROIN (<121 14111121 (IR ] (L (L0 A1) P —

Instrument Tenorposaune
Spieltechnik Fagottmundstiick.Wahwah.stem out

Tenorposaune mit Fagottmundstiick Wahwah stem out

Im Klappmenu kann unter verschiedenen Arten von Informationen ausgewahlt
werden:

- Option Instrument. Es wird das Instrument sowie eventuelle Requisiten
oder erlauternde Fotos angezeigt.
+ Option Anmerkungen.

* Option Teilténe.
« Option Spektrum. Es wird die spektrale Hullkurve sowie der spektrale Schwerpunkt

angezeigt. Der spektrale Schwerpunkt entspricht musikalisch der Brillanz
eines Klangs. Ein Klang mit hohem spektralen Schwerpunkt klingt hell,

ein Klang mit niedrigem Schwerpunkt dumpf.
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+ Option Sonstiges. Es wird angezeigt:

- die absolute Lautstarke. Die absolute Lautstarke eines Klangs ist hier
die maximale Lautstérke in dBA bei 1m Entfernung.

- die nominelle Lautstarke. Dies ist die maximale Lautstarke des Klangs
in dB bei der Aufnahme, bezogen auf 0dB Maximum.

- die Attackendauer.

- die spektrale Komplexitat. Ein Klang mit geringer spektraler Komplexitat
(nahe null) &hnelt einem Sinuston, ein Klang mit hoher spektraler
Komplexitat (nahe eins) ahnelt einem weissen Rauschen.
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VU-Meter

e O
I“‘II
3 5

1

[vumeter]
EEEEEEEEEEN +40 dB

ANEEEEEEE 1] ]
-40dB
9

11 13 15 17 19 21 23 256 27 29 3

7

Die grauen Balken zeigen die Lautstérke in jedem Audiokanal (nicht Stimme!) an. Mit
dem Schieberegler auf der rechten Seite kann die Gesamtlautstéarke des
Orchestrators verandert werden.
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Mini-Abspieler

Die grauen Balken zeigen die Lautstérke in jedem Audiokanal (nicht Stimme!) an.
Mit dem Schieberegler auf der rechten Seite kann die Gesamtlautstarke des
Orchestrators verandert werden.

8 O O [..

alle abspielen

>

T

Das Fenster ist eine Miniatur-Version des Orchestrationsfensters. Die kleinen
Rechtecke repréasentieren jeweils eine Stimme. Durch Klicken in ein Rechteck wird
die jeweilige Stimme gestartet/gestoppt. Im folgenden Beispiel wird Stimme 2
gespielt:
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68 O O |.

alle abspielen

>
T

Im oberen Feld kénnen alle Stimmen gestartet/gestoppt werden.

Laden/speichern

In diesem Fenster kann man Orchestrationen in Banken speichern und laden sowie
die Banke auf einer Festplatte sichern.

® OO [load/save]

Orchestration (L jacen )
92* ~ (Lspeichen.)
‘ Orchestrationsdatei sichern ’
‘ Orchestrationsdatei laden ’

Speichern
Eine Speichernummer auswéahlen und "Speichern" driicken, um die Orchestration in

dieser Nummer zu speichern. Programme, die eine Orchestration enthalten, haben
ein Sternchen am Ende des Namens.

Laden

Laden Sie ein Programm (mit Sternchen), indem Sie eine Orchestrationsnummer
auswahlen und "laden" drlcken.
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Loschen

Léschen Sie ein Programm (mit Sternchen), indem Sie eine Orchestrationsnummer
auswahlen und "l6éschen" driicken.

Orchestrationsdatei sichern

Sichern Sie eine Orchestrationsdatei auf Festplatte, indem Sie "Orchestrationsdatei
sichern" driicken und einen Namen auswahlen.

Orchestrationsdatei laden

Laden Sie eine Orchestrationsdatei von Festplatte, indem Sie "Orchestrationsdatei
laden" drlcken.

Algorithmische Orchestration (nur Mac)

conTimbre stellt eine CommnLisp-Bibliothek zur Verfligung, mit der algorithmisch
Orchestrationen erzeugt werden kénnen. Die Orchestrationen kénnen in den
Orchestrator geladen werden. Installieren Sie sbcl (www.sbcl.org) auf lhrem Mac-
Computer. Benutzen Sie den File "algorithmic orchestration/
orchestration_search.lisp".

Folgen Sie den Instruktionen im Text-File.

MIDI

Es ist moglich, Stimmen von einem MIDI-Keyboard oder anderen MIDI-Geraten zu
spielen. Wahlen Sie das gewtinschte MIDI-Gerat aus dem Klappmenu aus.

® OO [midi]

to #conTimbre Orchestrator 1 v MIDI-Geréit
B MiD-Aktivitat
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Audio-Einstellungen

e OO0 [Audio_Status]
Audio On ~
Driver Core Audio N
Input Device Built-in Input v
Output Device Built-in Cutput v
/O Vector Size 512 = Sampling Rate

Signal Vector Size 512 48000 ¥ Hz
Scheduler in Overdrive in Audio Interrupt

CPU Utilization (%) 4.  EEEEG—
CPU Limit (%) 0 Overload

Signals Used 3z Function Calls 143
Vector Optimization X

Parallel Processing Mixer
Enable Mixer Crossfade Of

Crossfade Latency » ms

Ramp Time »10. ms

Input Channels 2 Output Channels 2

Channel1  1inpputt + Channel1 1Qutp.. *
Channel2 2input2 v Channel2 2Qutp.. ¥

Audio Driver Setup 'O Mappings

Dieses Fenster wird auch in der MAX-Gebrauchsanweisung (www.cycling74.com)

beschrieben.
Driver

I/O Vector Size, Signal Vector Size

Sampling rate
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Audio-Treiber. Je nach gewlinschtem
Audio-Interface umstellen.

kleine Werte erniedrigen die Latenz
angespielter Noten und erhéhen

die CPU-Auslastung.
Samplefrequenz. Hohe Werte
verbessern die Klangqualitat,
erhbhen aber auch die
CPU-Auslastung.
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Scheduler in Overdrive

Scheduler in Audio Interrupt

CPU Utilization

Vector Optimization

-23.

Wenn eingeschaltet, verringert sich
die Latenz von angespielten Noten.
Auf der anderen Seite reagiert

die Graphik langsamer.

Es wird empfohlen, "Scheduler in
Overdrive" anzustellen.

Wenn eingeschaltet, verringert sich
die Latenz von angespielten Noten.
Das Risiko von horbaren Klicks bei
einer hoher Menge von angespielten
Noten erh6ht sich dadurch allerdings.
Es wird empfohlen, "Scheduler in
Audio Interrupt" anzustellen.
CPU-Belastung. Eine hohe
CPU-Auslastung kann zu hérbaren
Klicks flhren.

Sollte immer eingeschaltet sein.



Aufnahme

Kanalanzahl selektieren Aufnahme starten/stoppen

Mit der Aufnahmefunktion kénnen Sie den Ausgang des ePlayers in einer 24bit-
Klangdatei mit hoher Qualitat speichern.

Zunachst klicken Sie auf den Knopf zur Einstellung der Kanalanzahl. Es gibt folgende
Moglichkeiten:

« Mono (Ausgangskanal 1)

- Stereo (Ausgangskanal 1 und 2)

- 8 Kanal (Ausgangskanéle 1 bis 8 in einer Mehrkanal-Datei).
- 32 Kanéle (Ausgangskanal 1 bis 32 in 4 Achtkanal-Dateien).

Als Zweites klicken Sie auf den Aufnahmeknopf. Sie werden nach dem Namen der
Klangdatei gefragt. Im Fall von 32-Kanal-Aufnahmen werden folgende Klangdateien
erzeugt:

Klangdateinamen1
Klangdateinamen2
Klangdateinamen3
Klangdateinamen4

Nachdem Sie den Namen ausgewahlt haben, ist der Rekorder zur Aufnahme bereit
und blinkt:

\Slesp M Startauina,)

Wenn Sie auf ,Start Aufnahme* klicken, wird die Aufnahme gestartet. Die
verstrichene Zeit wird in Stunden:Minuten:Sekunden.Millisekunden angezeigt:

Wird nochmals auf den Knopf Aufnahme/verstrichene Zeit gedrickt, wird die
Aufnahme gestoppt.
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Glossar

Orchestration

Eine Orchestration ist eine Reihe vonStimmen, voin denen jede einen Ton spielt.

Der Orchestrator prasentiert nur Orchestrationen, die von einem wirklichen Orchester
gespielt werden kdnnen - soweit keine extremen Mikrotontranspositionen
angewendet werden - und die in Wirklichkeit auch so klingen wurden.

Stimme
Eine Stimme spielt immer einen Klang von einem Instrument.
Instrument

Ein Instrument im Orchestrator entspricht einem realen Musikinstrument. Oft sind
hunderte verschiedene Spieltechniken flr ein Instrument verfugbar.

Typ

Derselbe Klang kann von verschiedenen Musikern, Instrumenten von verschiedenen
Instrumentenbauern und unter verschiedenen Umsténden gespielt werden.

In einigen Féllen, wie zum Beispiel bei Holzblasermehrklangen, verédndert dies die
Klangqualitat erheblich.

conTimbre prasentiert oft verschiedene Typen desselben Klanges.

MIDI-Tonh6éhe

Die MIDI-Tonhéhe 60 kodiert das Mittel-c. Eine Stufe von 1 entspricht einem Halbton.
61 kodiert also das eingestrichene cis, 72 das zweigestrichene c. Mikrotdne kénnen
als FlieBkommazahlen dargestellt werden. 59,5 zum Beispiel wirde einem Mittel-c
minus einem Viertelton entsprechen.

MIDI-velocity

Die MIDI velocity kodiert die Dynamik einer Note. Die MIDI velocity 1 kodiert
den leisesten mdglichen Klang, 127 den lautesten moglichen Klang.
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